Materi di oop 

Paradigma yg banyak digunakan Bahasa yg lain 

Kita bisa visual dari dunia nyata ke computer 

Lihat di pdf 

Praktek membahas game mobile legend dalam program kita 


Burung 


jenisBurung 
wamnaBulu 
usi 
jenisKelämin 


nyo) 
eat) 
sleepi) 


Burung ini sebuah class 
Dibawah nya property 
Dan prilaku nya dibawah property adalah sebuah method 


Class 
Sebuah templete untuk membuat sebuah objek 
Kita membuat visualisasi game mobile legends 


Hero 


name 
health 
damage 


attack() 
hit() 
walk() 


Membuat class Namanya hero 

Class hero sebuah templete untuk nama2 hero yg kita buat 
Name herony apa 

Healt darah berapa 

Demage kekuatanya berapa 

Terus dihero ini ngapain 

Bisa menyerang attact() 

Hit() 

Walk() 


Untuk membuat class 
Class Hero4 


} 


Langsung ke program 


Di luar main 
Class Hero4 


5 

Untuk membuat nama class mengunakan gaya kapital didepan nya disebut 
CamelCase 

Contoh jika dua suku kata gunakan huruf besar BacaBuku 

Kita telah membuat class hero 


Kemudian membhas property & method 
Property sebuah variable 

Method sebuah function 

Membuat property nya nama darah kekuatan 
Method nya serang pukulan bertahan 
Maka kita buat 

Didalam class 

Buat variable biasa property ini 

String name: 

Int darah: 

Int kekuatan, 


Void serang()4 

Void pukulan(){} 

Void bertahan(){} 

Kita telah buat class yg cukup lengkap 

Ada property dan method 

Nya Ketika object menjalankan fungsi serang 
Kita akan menampilkan print sedang menyerang 
Jika perilaku ya dipangil maka 

Di dalam method serang 

Print(” $nama sedang menyerang”); 

pukulan 

Print(” $nama diserang musuh”): 

Bertahan 

print(“$nama sedang bertahan”): 

jika objek di pukul maka darah nya berkurang 
darah = darah - 10: 


tujuan sudah membuat class sudah mengenal property dan method 


